Mémo

Dextérité clavier et souris

Auto développement

- Engagement d’une personne a réfléchir et

a décider par elle-méme

- Acquisition de nouvelles compétences
- Répétition d’actions amélioration des habitudes

La ludopédagogie

- Mémorisation des apprentissages
- Réalisation d’un jeu

- Emotions positives

- Ancrage des savoirs

- Engagement et participation active

Auto développement en numérique
-agilefingers.com
-sense-lang.org
-jeux-geographiques.com
-jeux-historiques.com
-langue-francaise.tvbmonde.com
-lecoinretraite.fr
-cyberdeclic.org

- pix.fr

- lesbonsclics.fr

- francenum.gouv.fr

- coursinfo.fr
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